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Compiz?
un gestionnaire de fenétres et de composition
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Objectifs :

- rendu graphique géré par la carte graphique

- proposer un environnement fluide, moderne et
innovant
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Historique




L'avenir : Compiz++, Nomad, Input Redirection
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Technologies :
- OpenGL
- extension Composite




Ergonomie




Espaces de travail




Jouer sur l'opacité des fenétres




Changer de fenétre : switchers et Exposé
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Animations utiles :
ouverture / fermeture
minimisation

focus




Une idée simple mais efficace:
grouper les fenétres




Accessibiliteé :

zoom

filtrage des couleurs
aide a la concentration




opacify

shap
maximumize
thumbnaill

trailfocus




Configuration : un utilisateur, une interface
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3 méthodes d'interaction




Pour conclure




Questions ?




